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REGULAMENTO ESPECIFICO DO CLASH ROYALE

1. A competicdo de Clash Royale serd realizada de acordo com este regulamento. Todos os(as)
estudantes atletas devem estar ciente de todas as regras, programacao, formatos da competicao e
demais informacdes antes de concordar com os termos deste documento. Ao participar da
competicdo todos os jogadores concordam com os termos e condi¢bes estabelecidos neste
regulamento;

2. Os(as) estudantes atletas devem:
2.1.Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da

competicao;
2.2.Demonstrar comportamento compativel com o cddigo de conduta especificado nos

regulamentos geral e especifico da modalidade.
2.3.Ter uma conta Supercell vdlida, ndo podendo este ser alterado durante todo o periodo de
competicao;

2.3.1. Aconta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatérios.

2.3.2. Nao ter vinculo de natureza profissional com a empresa Supercell Inc., nem apresentar

parentesco em primeiro grau com funcionarios da referida.
2.4.Ter uma conta Battlefy valida.

2.4.1. A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatadrios.
2.5.Jogar em suas contas ndo sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do mesmo.
2.6.50 é permitido que um(a) estudante atleta represente uma unica IES, ou seja, fica vedado que

o(a) mesmo jogue por IES distintas.
2.7.Conhecer as regras e configuragdes de jogo em sua totalidade.

2.8.E de responsabilidade do(a) estudante atleta estar ciente das condi¢des de participacio dos JUGs

2024 — e-Sports, descritas no Regulamento Geral.
2.9.Todas as informacdes, resultados e classificagcdes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser

consultadas nos Boletins Técnicos da competi¢ao, bem como no Discord oficial da competicdo.

3. A competicdo sera realizada na categoria conforme descrito abaixo:

3.1.0 jogo compreende o software para dispositivos méveis intitulado Clash Royale, desenvolvido
pela empresa SuperCell Inc.

3.2.A Plataforma compreende os sistemas operacionais para dispositivos moéveis Android e 10S;



&

3.3.Durante a etapa online, é de responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus
equipamentos, sendo assim, o funcionamento do seu celular ou tablet, estabilidade de conexado

e atualizacdo do jogo;

3.4.Durante a etapa presencial, é de responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus
equipamentos, sendo assim, o funcionamento do celular ou tablet, e atualizacdo do jogo;
3.5.Durante a etapa presencial, é de responsabilidade da organizacdo a estabilidade de conexdo.

3.5.1. Na etapa presencial, sé estara disponivel WI-Fi compativel com equipamento que
suporte a frequéncia 5 GHz.

3.5.2. Atletas que possuam equipamento ndo compativeis com a frequéncia 5 GHz serdo
responsaveis por garantir a estabilidade de sua prépria conexdo. Em caso de problemas
de conexdo, a organizagao nao se responsabilizara.

3.6.0 JUGs 2024 — Clash Royale contemplard os naipes:
3.6.1. Individual Masculino.
3.6.2. Individual Feminino.
Das fases e etapas de competigdo:
4.1.A competicdo sera realizada em naipes feminino e masculino, e dividido em 4 (quatro) etapas:

4.1.1. Qualify Online 1.

4.1.2. Qualify Online 2.

4.1.3. Grupos Online.

4.1.4. Elite Eight Presencial.

4.2.Da etapa online:
4.2.1. Etapa Qualify Online 1:
4.2.1.1. Chaveamento em formato eliminagdo dupla em confrontos melhor-de-trés (MD3).
4.2.1.2. Os confrontos serdo disputados no modo classico de partidas 1x1 sem banimentos
de cartas.
4.2.1.3. O uso de Cartas Evoluidas esta proibido. O uso de uma carta evoluida fard o usudrio
perder automaticamente a partida (ndo o confronto).
4.2.1.4. Os 8 (oito) melhores jogadores se classificam para a etapa Grupos Online.
4.2.2. Etapa Qualify Online 2:
4.2.2.1. Chaveamento em formato eliminagdo dupla em confrontos melhor-de-trés (MD3).
4.2.2.2. Os confrontos serdo disputados no modo cladssico de partidas 1x1 sem banimentos
de cartas;
4.2.2.3. O uso de Cartas Evoluidas esta proibido. O uso de uma carta evoluida fara o usudrio

perder automaticamente a partida (ndo o confronto).
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4.2.2.4. Os 8 (oito) melhores jogadores se classificam para a etapa Grupos Online.
4.2.3. Etapa Grupos Online:
4.2.3.1. Os 16 (dezesseis) estudantes atletas classificados disputardo a fase de grupos onde
todos irdo enfrentar todos dentro do seu respectivo grupo.
4.2.3.1.1. os confrontos serdao melhor-de-trés (MD3).
4.2.3.1.2. Jogadores do mesmo estado devem ficar no mesmo grupo.
4.2.3.2. Os confrontos serdo disputados no modo classico de partidas 1x1 sem banimentos
de cartas, com excec¢do do item “4.2.3.3.”.
4.2.3.3. O uso de Cartas Evoluidas esta proibido. O uso de uma carta evoluida fard o usuario
perder automaticamente a partida (ndo o confronto).
4.2.3.4. Os 8 (oito) melhores jogadores de cada naipe se classificam para o JUGs 2024 —

eSports Elite Eight Presencial.

*S6 sera permitida a classificacdo de 1 (uma) equipe de cada IES para a etapa Elite Eight

Presencial.

4.2.3.5. Se a final de fase grupos, dois ou mais jogadores estiverem empatados (com o
mesmo numero de vitdrias), os seguintes critérios de desempate serdo aplicados,
nessa ordem:

4.2.35.1. Maior nimero de vitérias em confrontos.
4.2.3.5.2. Confronto direto.
4.2.3.5.3. Maior saldo de vitdrias Unicas (vitdrias Unicas — derrotas Unicas = Saldo).
4.2.3.5.4. Maior saldo de coroas.
4.2.3.5.5. Novo confronto entre os empatados.
4.3. As partidas de desempate ocorrerdo logo apds a ultima partida da fase de grupos.
4.4.0s(as) 8 (oito) estudantes atletas melhores colocados(as) de cada naipe na etapa online estardo
classificados(as) para o JUGS 2024 — eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL.
4.5.0 cronograma da etapa on-line sera definido pela Dire¢do Técnica da FGDU e comunicada em

boletim informativo.

4.6.0 operador de liga ird informar os hordrios das partidas de acordo com o fuso horario de Brasilia.
4.7.Um novo formato poderd ser apresentado em reunido informativa para se adequar a
guantidades de jogadores participantes.

5. Do JUGs 2024 — eSports Elite Eight Presencial:
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5.1.56 sera permitida a classificacdo de 1 (um) estudante atleta de cada estado, em cada naipe, para
0 JUGs 2024 — eSports Elite Eight Presencial.

5.2.Nesta etapa, os estudantes atletas deverao estar devidamente uniformizados conforme consta
no Regulamento Geral.

5.3.0s(as) estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrées de uniformes estabelecidos no
Regulamento Geral serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participacao, e terdo relatério
encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais san¢ées.

5.4.0 formato da etapa presencial serd apresentado em nova Reunido Informativa presencial
realizada em Goiania-Go.

Do processo de partida:

6.1.Para a disputa de fase de grupos, os jogadores devem entrar no cla do torneio e aguardar
orientacdo do operador de liga.

6.2.0s(as) estudantes atletas deverdo estar on-line com ao menos 15 minutos de antecedéncia ao
horario previsto para a partida. Todas as partidas ocorrerdao nos horarios devidos e, caso um
estudante atleta ndo esteja presente, a partida podera ser considerada W.0., e puni¢des
adicionais poderao ser aplicadas.

6.3.0 Comité Organizador pode, a seu critério, reordenar a programacgao das partidas de qualquer
dia e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a programacdo das partidas. Caso seja
modificada qualquer programacdo de partidas, a organizacdo informara aos atletas sobre a
alteracdo o mais rdpido possivel.

6.4.Um tempo total para o intervalo entre partidas sera determinado pelos arbitros da temporada.
Esse tempo pode variar conforme a fase da competicdo. Os (as) estudante atletas serdo
informados quando deverdo voltar para o local de partidas. O descumprimento dos prazos
estipulados podera acarretar em penalidades.

6.5.0(a) estudante atleta que nao estiver presente no horario estipulado para uma partida sofrera
um W.O. e o adversario vencera a partida pelo placar de 2x0.

6.6.S30 levados em consideragdo os seguintes critérios para a validagao de W.Os.:

6.6.1. Auséncia do jogador no lobby dentro do tempo estipulado.
6.6.2. Auséncia de resposta do jogador no Discord oficial da competicao.

Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa

em relagdo aos outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos organizadores do evento

acarretard em punic¢do direta a equipe infratora.



&

7.1.Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e
respeitosa em relagdo aos outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos
organizadores do evento acarretard e punicdo direta a equipe infratora.

7.2.A FGDU se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todos os Replays dos jogos
realizados.

7.3.Cheating e Fraude:

7.3.1. Todas as denuncias devem ser encaminhadas para a Secretaria da FGDU. Estad serd
encaminhada ao TJDU (Tribunal de Justica Desportiva Universitaria) que avaliara o caso.

7.3.2. Ao seinscrever na competicdo, vocé aceita que esta comissao é totalmente competente
para analisar os jogadores e definir se sdo ou nao cheaters.

7.4.A atualizagdo de versdo do Clash Royale:

7.4.1. Caso haja alguma atualiza¢do do jogo durante uma partida, podera ser solicitado pause
pelos administradores para que o servidor seja atualizado e a partida restaurada.

Disposicdes Gerais:

8.1.Desisténcia da equipe:

8.1.1. Sera considerada desistente a equipe que ndo comparecer a uma partida ou tiver
resultados convertidos manualmente para 2x0 por administradores, em caso de
punigdes, W.0Os. etc.

8.1.2. Caso seja reportado pelo capitdo ou manager que uma equipe desistiu do campeonato,
esta decisdo ndo podera ser revertida.

8.2. Atitudes antidesportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério dos operadores de
liga do JUGs 2024.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagao de Modalidade, com anuéncia da Dire¢do Geral,

ndo podendo essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.



